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Rozdzial 2: Wprowadzenie do SpartaDOS X
Ustawienie czasu i daty

Domyslnym formatem daty przyjmowanym przez DOS od wersji 4.40 jest format
europejski (dd-mm-yy). Uzytkownik moze go zmieni¢ na tradycyjny amerykanski (mm-
dd-yy). W zwiazku z tym polecenie DATE interpretera polecen wyswietla podpowiedz,
w jakiej kolejnosci nalezy wpisac poszczegodlne liczby sktadajace si¢ na date:

Current date is 10-09-06
Enter new (DD-MM-YY):

Uruchamianie programow

Poprzedzenie nazwy programu znakiem # ma taki sam efekt, jak uzycie polecenia X,
np.:

D1:#DISKRX

bedzie mialo takie samo dziatanie jak:

D1:X DISKRX

Konieczno$¢ uruchomienia ,przez X’ wystgpuje w przypadku wigkszosci
programow napisanych dla AtariDOS. Uzycie polecenia X (lub #) jest na ogot
wlasciwym sposobem usunigcia ktopotu, jesli przy probach uruchamiania programow
uporczywie pojawia si¢ blad ,,Memory conflict”. Gdy to nie pomaga, potrzebne jest
zapewne przekonfigurowanie DOS-u (patrz rozdziat 8 — Konfiguracja systemu).

Posiadaczy szybkich twardych dyskow ucieszy zapewne wiadomos$¢, iz mozliwe jest
obecnie takie skonfigurowanie DOS-u, ze wykona on t¢ czynno$¢ (tj. odlaczenie
modutu biblioteki w celu zwolnienia miejsca na wezytywany program) automatycznie.

Odpowiedniki DOS 2

M - RUN AT ADDRESS Polecenie zewnetrzne RUN



Rozdziat 3: Przeglad SpartaDOS X
Identyfikatory urzadzen

Od wersji 4.40 DOS obstuguje do pigtnastu napedow podtaczonych jednoczesnie. Sa
one ponumerowane od 1 do 15. Dyski o numerach od 1 do 9 maja, tak samo jak w
poprzednich wersjach SpartaDOS, identyfikatory 1: ... 9: lub A: ... I: z poziomu
interpretera polecen, lub D1: ... D9: oraz DA: ... DI: z poziomu BASIC-a.

Dyski o numerach od 10 do 15 oznaczane sa wylacznie literami, tj. J: ... O: z
poziomu interpretera polecen lub DJ: ... DO: z poziomu BASIC-a.

W systemie, oprocz DSK:, CAR:, PRN: i COM: istnieje teraz dodatkowe urzadzenie
NUL:. Przyjmuje ono dowolna ilo$¢ zapisywanych danych (nie zachowujac ich
nigdzie), przy odczycie natomiast zachowuje si¢ na jeden z trzech sposobdw:

NUL: lub NULI: — zwraca btad 136 (EOF).

NUL2: — zwraca nieskonczony ciag zer.

NUL3: — zwraca nieskonczony ciag liczb losowych.

Zgodnos¢ formatu dyskietek

SpartaDOS X 4.40 uzywa formatu dyskietki lekko zmodyfikowanego w stosunku do
poprzednich wersji SpartaDOS. Format ten jest zgodny wstecz z formatem stosowanym
przez SpartaDOS X 4.x oraz SpartaDOS 2.x 1 3.x, tak wigc nie powinno by¢ zadnych
klopotow z wymiang danych pomigdzy tymi wersjami SpartaDOS.

Nie nalezy natomiast spod SpartaDOS X 4.40 dokonywaé jakichkolwiek operacji
zapisu (w tym kasowania plikéw) na dyskietkach SpartaDOS 1.1, jesli maja by¢ jeszcze
kiedy$ uzywane ze SpartaDOS 1.1. Zaleca si¢ w takich przypadkach przekopiowanie
plikow przeznaczonych do obrobki na dysk w formacie SpartaDOS X.

SpartaDOS X 4.40 jest w stanie obslugiwa¢ dyski z sektorami o wielkosci 512
bajtow. Pliki zapisane na takim dysku nie sa dostgpne dla zadnej innej wersji
SpartaDOS, wliczajac w to poprzednie wersje SpartaDOS X, oraz, o ile nam wiadomo,
w ogoble wszystkie DOS-y dziatajace na Atari.



Rozdziat 4: Command Processor — polecenia
BASIC

Polecenie BASIC uruchamia wewngtrzny modul Atari BASIC-a réwniez na
komputerach wyposazonych w rozszerzenie pamigci do 1088 kB. W poprzednich
wersjach SpartaDOS X byto to niemozliwe.

Zmienna srodowiskowa BASIC nie ma teraz poczatkowo zadnej wartosci, o ile nie
zainstalujemy sterownika RAMDISK.SYS. Jesli w momencie zatadowania tego
sterownika zmienna BASIC nie ma warto$ci nadanej przez uzytkownika (poleceniem
SET w pliku CONFIG.SYS), sterownik ten ustawia ja tak, zeby wskazywala plik
BAS.SAV znajdujacy si¢ w ramdysku.

BLOAD

Zadanie: wezytuje wskazany plik pod wskazany adres w pamigci.
Sktadnia: BLOAD fname.ext [$]adres
Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

Plik o podanej nazwie wczytywany jest jako blok danych pod podany adres, po czym
sterowanie wraca z powrotem do interpretera polecen DOS-u.

Program nie sprawdza, czy plik miesci si¢ w pamigci albo nie naktada si¢ na obszary
wazne dla systemu operacyjnego — zaklada sig, ze uzytkownik korzystajacy z tego
polecenia wie, co robi.

Poleceniem stuzacym do wczytywania wykonywalnych plikow binarnych jest
LOAD.

CHKDSK

W poprzednich wersjach SpartaDOS X CHKDSK byto poleceniem wewngtrznym
interpretera polecen, teraz natomiast jest poleceniem zewngtrznym, realizowanym przez
program CHKDSK.COM umieszczony na urzadzeniu CAR: (CAR:CHKDSK.COM).

Uruchomienie CHKDSK z parametrem /B powoduje odczytanie i wys$wietlenie
poszerzonej informacji o parametrach dysku. Dodatkowo odczytywana i analizowana
jest mapa bitowa dysku, a uzyskana stad informacja o ilo$ci wolnego miejsca jest
porownywana z ilo§cia wolnego miejsca wykazang w sektorze nr 1. Pozwala to na
szybkie sprawdzenie, czy na dysku znajduja si¢ tzw. ,,utracone sektory”.

COLD

W wersji DOS-u przeznaczonej do zaprogramowania w module typu Maxflash
uzycie polecenia COLD /C nie ma sensu.

COMP

Zadanie: porownuje wskazane pliki.

Sktadnia: COMP [d:][path]fhamel.ext [d:][path]fhame2.ext
Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

Program poroéwnuje wskazane pliki i wyswietla list¢ r6znic migdzy nimi.

COorPY



COPY jest poleceniem wewngtrznym interpretera polecen, istnieje jednak mozliwosé
zastapienia go zewngtrznym programem. Stuzy do tego zmienna srodowiskowa COPY,
np. wpisanie:

SET COPY=C:>SYS>CP.COM

spowoduje, ze interpreter polecen uruchomi wskazany program w momencie
wywotania polecenia COPY, 1 przekaze mu wszystkie, podane przez uzytkownika
parametry.

DATE

SpartaDOS X wys$wietla teraz date 1 czas w formacie europejskim (dd-mm-yy) lub
amerykanskim (mm-dd-yy) w zalezno$ci od konfiguracji nadanej przez uzytkownika.
Dotyczy to rowniez polecenia DATE. Do zmiany formatu daty stuzy zmienna
srodowiskowa DAY TIME. Wpisanie:

SET DAYTIME=1
wybiera format amerykanski, a

SET DAYTIME=2

format europejski. Brak ustawienia zmiennej lub ustawienie DAYTIME=0 wybiera
format domysIny, ktorym w obecnej wersji DOS-u jest format europejski.

DELTREE

Zadanie: rekursywne usuwanie catych drzew podlatalogow.
Sktadnia: DELTREE [d:][path]dirname
Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

Program po uruchomieniu jeszcze pyta o potwierdzenie, a po odpowiedzi twierdzacej
rekursywnie usuwa wskazany katalog wraz z cala zawartoscia, sukcesywnie raportujac
postepy.

Przerwanie tej czynnosci komunikatem Can'’t delete directory oznacza, ze na dysku
znajduje si¢ wpis katalogowy pliku, ktéry zostat otwarty do zapisu, ale wskutek
jakiego$ btedu (np. zawieszenia si¢ komputera) pozostat nigdy nie zamknigty. Taki wpis
jest niewidoczny w katalogu 1 nieusuwalny normalna metoda, ale powoduje, ze katalog
nawet po skasowaniu wszystkich znajdujacych si¢ w nim plikow wciaz nie jest pusty —
a wigc nie moze zosta¢ usunicty. Taka sytuacja jest nieprawidlowa i $§wiadczy o
naruszeniu struktury systemu plikéw. Do automatycznego naprawiania tego typu
btedow shuzy program CleanUp z pakietu SpartaDOS Toolkit.

DF

Zadanie: wys$wietla zbiorcza informacj¢ o iloSci wolnego miejsca na wszystkich
dyskach.

Sktadnia: DF

Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:



Program wyswietla list¢ wszystkich dyskow podajac dla kazdego z osobna
nast¢pujace informacje: identyfikator dysku, calkowita pojemnos¢ w sektorach, liczbe
wolnych sektorow, liczbe wolnych kilobajtow, procent zajetosci, nazwe dysku. Na
samym dole listy wy$wietlane jest podsumowanie.

DIR

Poprzednie wersje SpartaDOS wyswietlaty w katalogu tylko sze$¢ ostatnich cyfr
dhugosci pliku, mimo Ze pliki o o$miocyfrowej wielkosci sa jak najbardziej mozliwe do
stworzenia 1 sa poprawnie — poza tym szczegdblem — obstugiwane. Wszelako
niemoznos$¢ poprawnej oceny wielkosci duzych plikéw jest ucigzliwa.

Dla rozwiazania tej trudnosci w SpartaDOS X 4.40 wprowadzono zmiang polegajaca
na tym, ze jesli rozmiar pliku przekracza 999999 bajtow, jego wielkos¢ w katalogu
wys$wietlana jest w kilobajtach, a dla zaznaczenia tego faktu na koncu liczby dodawana
jest literka ‘k’. Moze to wyglada¢ na przyktad tak:

Volume: TEST
Directory: MAIN

BACKUP TAR 6988k 10-09-06 15:55
51483 FREE SECTORS

DPOKE

Polecenie zewngtrzne DPOKE jest analogiczne do POKE, z tym tylko, Ze umieszcza
w pamigci pod wskazanym adresem wartosci dwubajtowe w zwyklej konwencji
(mtodszy bajt pod adresem adres, starszy pod adres+1).

DUMP

Dodano parametr /A powodujacy zamiang znakoéw charakterystycznych dla ATASCII
(semigrafiki, znakow w inverse video itp.) na kropki. Pozwala to na wydrukowanie
zawarto$ci pliku na drukarce rowniez wtedy, kiedy interfejs drukarki nie przeprowadza
pelnej translacji ani nie drukuje w trybie graficznym.

ECHO

Zadanie: wlaczanie 1 wytaczanie ,,echa” polecen CP.
Sktadnia: ECHO ON|OFF
Typ: wewngtrzny, polecenie COMMAND.COM.

ECHO OFF powoduje, ze polecenia wpisywane przez uzytkownika w linii komend
COMMAND.COM, lub pobierane z pliku wsadowego, nie sa widoczne na ekranie.
ECHO ON przywraca normalng sytuacje.

ED

Zadanie: edytor tekstowy.

Sktadnia: ED [d:][path][filename.ext]
Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

Jest to przystosowana do wspotpracy ze SpartaDOS X, relokowalna wersja programu



JBW Edit. Przeznaczeniem jest przede wszystkim edycja plikow konfiguracyjnych
SpartaDOS X, ale moze by¢ uzyty do obrébki dowolnych plikéw tekstowych, byle
niezbyt wielkich (praktyczna granica znajduje si¢ gdzies w kolicach 6-8 kB, mimo ze
bufor edytora jest znacznie wigkszy).

Gdy w linii komend podano specyfikacj¢ pliku, program podejmie probg jego
zatadowania. Dostgpne sa nastgpujace komendy edycyjne:

Esc — opuszczenie funkcji (Cancel) lub wyjscie z programu.

Ctrl/L — Load — zaladowanie wskazanego pliku do bufora edycyjnego.

Ctrl/S — Save — zapis zawartosci bufora do wskazanego pliku.

Ctrl/U — Up — podniesienie dolnego marginesu ,,okna” edycyjnego.

Ctrl/D — Down — opuszczenie dolnego marginesu ,,0okna” edycyjnego.

Ctrl/V — Visible — wyswietlenie znakow konca linii.

Ctrl/B — Begin — przerzucenie kursora na poczatek tekstu.

Ctrl/E — End — przerzucenie kursora na koniec tekstu.

Ctrl/A — przerzucenie kursora na poczatek linii.

Ctrl/Z — przerzucenie kursora na koniec linii.

Ctrl/T — Tag — zaznaczenie biezacej linii.

Ctrl/G — Go — przerzucenie kursora do zaznaczonej linii.

Ctrl/Q — Quit — wyjscie z trybu interpretacji komend, nast¢pna kombinacja klawiszy
bedzie przyjeta jako znak.

Shift/Ctrl/strzalka w gore — przeskok o strong wstecz.

Shift/Ctrl/strzaltka w dél — przeskok o strong w przdd.

Shift/Insert — wstawienie biezacej linii przed zaznaczona (zob. Ctrl/T), kursor
przechodzi do nastepnej linii.

Shift/Ctrl/E — Erase — usunigcie calej zawarto$ci bufora edycyjnego.

FORMAT

Formatter zostal dostosowany do obstugi wigkszych dyskow (o pojemnosci do 32
MB i z sektorami 512-bajtowymi) oraz do wigkszej liczby widocznych w systemie
napedow. Napedy wybiera si¢ w funkcji U (jak Unit) wciskajac klawisze liter z zakresu
od A (naped nr 1) do O (naped nr 15). Natomiast wybor gestosci (Density) oferuje,
oprocz trzech tradycyjnych, tj. Single, Dual, Double, czwarta ggsto§¢ DD 512 — jest to
gestos¢ podwdjna z sektorami 512-bajtowymi. Jej wykorzystanie jest mozliwe z
niektérymi typami twardych dyskéw (KMK/JZ/IDEa) oraz ze stacjami dyskéw TOMS
— zarowno firmowymi, jak 1 majacymi rozszerzeniec TOMS Turbo Drive lub TOMS
Multi Drive.

Poprzednie wersje SpartaDOS formatuja dyskietki w ten sposob, ze ostatni sektor na
dysku jest nieuzywany i oznaczony jako zajety. Funkcja Optimize, kiedy jest wlaczona,
powoduje przypisanie ostatniego sektora dysku do obszaru danych, przez co na $§wiezo
sformatowanej dyskietce mamy o jeden wolny sektor wigcej niz kiedys.

Istniejq wszelako bardzo stare twarde dyski, w ktorych pierwszy sektor fizycznie
istniejqcy ma numer 0, a nie 1, jak by¢ powinno, jest on niedostepny, ale uwzgledniany
przez kontroler w zwracanej komputerowi informacji o catkowitej liczbie sektorow.
Wade te majq np. dyski Supra Corp. i K-Products. Na takim dysku sektor
‘odzyskiwany’ przez funkcje ‘Optimize’ w rzeczywistosci nie istnieje, dlatego posiadacz
takiego urzqdzenia powinien wylqczy¢ optymalizacje przed zapisaniem katalogu na
dysku.

Uwaga: polecenie FORMAT bardzo intensywnie wykorzystuje obszar stosu 6502. W
zwiazku z tym niektore rozszerzenia, w ktorych procedury obstugi tadowane sa na
zwykle nieuzywana czg$¢ stosu, przestana dziata¢. Problemy wystapia np. w przypadku



systemu turbo do stacji dyskow typu Top Drive 1050, czy jakiegokolwiek innego, gdzie
program szybkiej transmisji fadowany jest na stos — z taka stacja transmisja bedzie
mogla by¢ tylko normalna (tak samo zreszta, cho¢ z innych wzgledow, jak przy
wczesniejszych wersjach SpartaDOS X).

Pozostate systemy turbo, czyli TOMS Multi Drive (w trybie Ultra Speed, nie w
trybie Top Drive), TOMS 710/720, CA-2001, Atari XF551, LDW 2000 Super, Indus
GT, Happy 1050, US Doubler — beda dziata¢ jak dotychczas.

FSTRUCT

Zadanie: analiza struktury plikow binarnych.
Sktadnia: FSTRUCT [d:][path]filename.ext
Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

Program wypisuje na ekranie informacjg o strukturze pliku binarnego, ktérego nazwa
podana zostata jako parametr.

FSYMBOL

Zadanie: konwersja wewngtrznego symbolu SpartaDOS X na adres.
Sktadnia: FSYMBOL nazwa_symbolu
Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

Komenda podaje adres zwiazany z podanym symbolem. Zobacz tez SL.
MAP

Zadanie: konfiguracja SIO.SYS.

Sktadnia:  MAP [unit] [SIOJOSINORMAL|OFF] [d:]
lub  MAP [filename.ext]

Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

Polecenie ,,mapuje” podany identyfikator dysku na napgd o podanym numerze (unit).
Wykorzystywana jest tutaj wewngtrzna tablica translacji SIO.SYS. Dodatkowe opcje
dotycza metody prowadzenia transmisji dla danego dysku:

NORMAL - standardowa obstuga transmisji, urzadzenie PBI ma priorytet nad SIO
SIO — obstuga wytacznie urzadzenia SIO (pominigcie PBI)

OS — przekierowanie obshugi dysku do ROM-u systemu operacyjnego

OFF — brak obstugi dysku (lub obstuga przez inny sterownik).

Parametr ,,SIO” umozliwia dostgp do napedu SIO (np. stacji dyskéw), ktory zostat
przestonigty przez naped PBI o tym samym numerze. Na przyklad, polecenie
MAP 1 SIO D2: tworzy logiczny dysk D2: odwotujacy si¢ do fizycznej stacji dyskietek
nr 1 (dyskiem D1: moze by¢ partycja twardego dysku PBI).

Parametr ,,OS” jest stosowany wtedy, gdy maja by¢ uzyte procedury obstugi
transmisji zawarte w systemie operacyjnym komputera. W ten sposéb moga zostaé
wlaczone specjalne tryby transmisji, np. Top Drive, TOMS Turbo, o ile system
operacyjny potrafi je obstuzy¢.

Druga sktadnia wywolania MAP umozliwia jednoczesna zmiang ustawien wigkszej
ilosci napedow, przyjmujac jako parametr nazwe pliku konfiguracyjnego. Jego
zawarto$¢ powinny stanowi¢ linie, z ktdrych kazda odpowiada pierwszej skladni



polecenia MAP (od parametru “unit’).
Uwaga: MAP nie dziata, jesli zamiast SIO.SYS =zainstalowany jest sterownik
SIOOLD.SYS!

MDUMP

Zadanie: wys$wietla pami¢¢ w formie liczb szesnastkowych i1 znakéw ATASCIL.
Sktadnia: MDUMP [$]adres
Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

Program dziala na pamigci podobnie jak DUMP na pliku. Przydatny do szybkiego
sprawdzania zawarto$ci pamigci.

MEM

Polecenie MEM jest teraz zewngtrzne, realizuje je program zawarty w urzadzeniu
CAR: (CAR:MEM.COM). MEM wyswietla tez dodatkowa informacje o biezacej
konfiguracji pamigci systemowej, to jest nazwg trybu (NONE, OSRAM lub BANKED).
Po podaniu przetacznika /X wy$wietlana informacja jest nieco bardziej szczegdtowa,
migdzy innymi podawany jest kod banku, w ktorym rezyduje DOS, co moze by¢
informacja istotng dla programistow i zaawansowanych uzytkownikow.

Informacja o liczbie dostgpnych bankdéw rozszerzenia pamigci moze si¢ roézni¢ od
tego, co na konkretnym komputerze podawata starsza wersja SpartaDOS X. Przyczyna
jest fakt, ze SpartaDOS 4.2x nie radzil sobie z poprawnym rozpoznaniem wielkosci
niektorych rozszerzen, i tak np. 256k TOMS (12 bankéw) widziane byto jako 192k (8
bankow). W wersji 4.40 obstuga pamigci zostata poprawiona.

RENAME

Dziatanie komendy RENAME (oraz odpowiedniej funkcji kernela DOS-u) zostato
udoskonalone tak, zeby nie mozna bylo nada¢ plikowi nazwy, ktdra ma juz inny plik
wpisany do tego samego katalogu.

RENDIR

Zadanie: zmiana nazw katalogow.
Sktadnia: RENDIR [d:][path]stara nazwa nowa nazwa
Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

Program dziata dla katalogow tak samo, jak komenda RENAME dla plikow.
RUN

Zadanie: uruchamia program od podanego adresu.

Sktadnia: RUN [$]adres

Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

Program wykonuje skok JMP pod podany adres. Nie sprawdza, czy ma to sens czy
nie — zaktada si¢, ze uzytkownik korzystajacy z tego polecenia wie, co robi.

SIOSET



Zadanie: konfiguracja przyspieszonej transmisji w SIO.SYS.
Sktadnia: SIOSET [d: [type [usindex]]]
Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

Polecenie SIOSET stuzy do zaawansowanej konfiguracji trybow przyspieszonej
transmisji, obslugiwanych przez sterownik SIO.SYS. W typowych przypadkach
parametry transmisji zostaja ustawione automatycznie przez sterownik SIO.SYS i nie
ma potrzeby ich zmiany. W okre§lonych sytuacjach (np. wymiana stacji podczas pracy
komputera) moga one zosta¢ ustawione rgcznie.

Jezeli w poleceniu nie zostana podane zadne parametry, wowczas wyswietlana jest
aktualna konfiguracja wszystkich napedéw. Wartosci parametru #ype maja nastgpujace
znaczenie:

RESET — skasowanie ustawien transmisji dla napedu, zostana one ustalone przy
pierwszym odwotaniu si¢ do tego napedu przez system.

NORMAL — naped nie obstuguje przys$pieszonej transmisji.

XF —naped pracuje w standardzie XF-551.

US — naped obstuguje tryb UltraSpeed.

INDUS — naped pracuje w standardzie Indus.

W przypadku UltraSpeed mozna za pomoca wartosci usindex okresli¢ szybkos¢
transmisji. Przyktadowo, tzw. tryb 3xSIO (57,6 kbps) wymaga podania $08.

Uwaga: SIOSET nie dziata, jesli zamiast SIO.SYS zainstalowany jest sterownik
SIOOLD.SYS!

SL

Zadanie: wypisanie na ekran listy symboli SpartaDOS X.
Sktadnia: SL
Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

Program wypisuje na ekranie list¢ wewngtrznych symboli systemowych SpartaDOS
X.

SORTDIR

Zadanie: sortowanie katalogow wedlug nazw, rozszerzen, daty lub rozmiarow
plikow.

Sktadnia: SORTDIR [d:][path] [/NTSDX]

Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

Program odczytuje wskazany katalog, sortuje go wedtlug podanych kryteriow, po
czym zapisuje z powrotem w postaci posortowanej. Kryteria sortowania:

/N — wedhug nazw plikow

/T —wedhug typu pliku (rozszerzenia nazwy)
/S — wedtug wielkosci plikow

/D — wedhug daty 1 czasu

/X —w porzadku malejacym

Specytikacja pliku nie musi by¢ podana, SORTDIR przyjmuje wtedy biezacy katalog
do obrobki, ale kryterium sortowania jest parametrem obowiazkowym. SORTDIR
wywolany bez parametrow wyswietla krotka informacje na swoj temat 1 listg opcji.

Przy sortowaniu wedlug nazwy, rozszerzenie stanowi kryterium drugie co do



waznosci. Przy sortowaniu wedtug rozszerzenia, druga co do waznosci jest nazwa pliku.
Przy sortowaniu wedtug rozmiaru, nazwa jest druga, a typ trzeci co do waznosci. Cyfry
maja w kolejnosci sortowania mniejsza warto$¢ niz litery. Wszystko jest sortowane
domyslnie w porzadku rosnacym, podanie parametru /X odwraca ten kierunek.

SWAP
Polecenie SWAP nie bgdzie dziata¢ na napedy od J: do O:.

TD

Polecenie TD zostalo poprawione (usuni¢to ,,problem roku 20007). Format
wyswietlania czasu zalezy od aktualnej wartosci zmiennej DAYTIME (zob. polecenie
DATE). Litera ,, X obrazuje dodatkowo stan Caps/Inverse video. Zobacz tez opis
procedury Z.SYS (rozdziat 6smy).

UNERASE

Program realizujacy komend¢ UNERASE w SpartaDOS X 4.20 ma znany od do$¢
dawna btad, ktory powoduje uszkodzenie danych bitmapy, jesli odzyskiwany plik jest
zawarty w wigcej niz jednym sektorze, a seria bitow reprezentujacych zajete przezen
sektory przechodzi przez granicg sektorow bitmapy. Ten btad poprawiono, test
znajdujacy si¢ w pakiecie NNTOOLS Nelsona Nievesa wykonuje sig teraz bezbtednie.

VDEL

Zadanie: selektywne kasowanie w grupach plikow.
Sktadnia: VDEL [d:][path]filename.ext
Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

Program znajduje pliki pasujace do podanego wzorca nazwy, wyswietla kolejno ich
nazwy 1 za kazdym razem pyta, czy skasowaé czy nie. Na koncu wyswietlane jest
podsumowanie ilosci skasowanych plikéw. Program mozna opusci¢ w kazdej chwili
weciskajac Esc.

VDEL przydaje si¢ w (rzadkich) razach, kiedy z grupy wielu plikow trzeba
wykasowacé cze$¢, dla ktorej nie ma wspdlnego i wyrdzniajacego sposrod innych
wzorca nazwy pliku nadajacego si¢ do podania jako maska dla polecenia ERASE. Pliki
trzeba wtedy wykasowywaé pojedynczo, VDEL pozwala przynajmniej czgsciowo
zautomatyzowaé ten proces. Zadanie tego typu mozna tez wykona¢ przy uzyciu
programu MENU.

XFCONF

Zadanie: wybieranie ggstosci w stacji dyskow.
Sktadnia: XFCONF [d:] [/12345]
Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

Niektore stacje dyskietek elastycznych maja ktopoty z automatycznym przetaczaniem
si¢ pomigdzy gestosciami, zwlaszcza dotyczy to stacji Atari XF551 (stad nazwa
programu), ale nie tylko. XFCONF pozwala w momencie takiego ,,zacigcia” si¢ stacji w
jednej gestosci wymusi€ na niej przejscie w inna — najczesciej odpowiednia dla tkwiacej
w napedzie dyskietki.



Program uruchomiony bez parametrow wyswietla komunikaty, w ktérych prosi o
wybranie numeru napedu (od 1 do 4) oraz gestosci, w jaka ma ustawi¢ stacj¢. Po
przestaniu wybranej konfiguracji do napgdu sprawdzane jest, czy stacja zaakceptowata
nowa gesto$¢ rzeczywiscie czy pozornie (niektdre stacje przyjmuja bez zastrzezen
rozkaz ustawienia si¢ w gestos¢, jakiej nie potrafig zrealizowac, bedzie to np. gestos¢
360k dla Atari 1050 Top Drive, albo 720k dla Atari XF551 — kontroler stacji w takim
przypadku wybiera na ogo6l cos$ najbardziej zblizonego). Komunikat Drive cannot do
this density oznacza stwierdzenie wilasnie takiej pozornej akceptaciji.

Pozostate komunikaty:

Drive not configurable — naped jest zwykla stacja Atari 810 lub 1050 (bez
przerobek), zmiana ggstosci jest niemozliwa.

Drive is not a floppy disk — programem probowano zmieni¢ ggstos¢ ramdysku lub
partycji twardego dysku.

Drive rejected the density — stacja odrzucita zadana konfiguracje jako niemozliwa do
realizacji.

XFCONF mozna obstugiwa¢ z linii komend, bez konieczno$ci wchodzenia do menu.
Podanie samego identyfikatora napedu powoduje sprawdzenie, czy stacja jest napedem
dyskow elastycznych i czy jest konfigurowalna — odpowiedz Drive is configurable
zawiadamia, ze tak jest. Zmiang gestosci uzyskujemy podajac ukosnik z cyfra od 1 do
5, gdzie kolejne cyfry oznaczaja gestosci jak ponize;j:

/1 — gestos¢ pojedyncza (SSSD, 90k)

/2 — gestos¢ srednia (SSED, 130k)

/3 — gestos¢ podwdjna (SSDD, 180k)

/4 — gestos¢ podwojna dwustronna, 40 sciezek (DSDD, 360k)
/5 — gestos¢ podwdjna dwustronna, 80 $ciezek (DSDD, 720k)

Inne komendy

Oprocz programéw wymienionych powyzej, w urzadzeniu CAR: sa tez dwa
programy przeznaczone dla uzytkownikéw interfejsow twardych dyskow:

S2I — dla uzytkownikow SIO2IDE
MNT - dla uzytkownikoéw KMK/JZ IDE

Opis uzytkowania kazdego z nich powinien znajdowaé si¢ w dokumentacji
odpowiedniej dla kazdego z interfejsow.



Rozdzial 5: Command Processor — szersze mozliwosci
Pliki polecen (wsadowe)

Zawarcie w pliku polecen komedy ECHO OFF blokuje wyswietlanie na ekranie
odczytywanych z pliku wsadowego komend. ECHO ON przywraca stan poczatkowy.

Znajdujaca si¢ w pliku wsadowym linia tekstu, ktoora zaczyna si¢ od $rednika (;),
traktowana jest jako komentarz i pomijana w interpretacji.

Uruchamianie programéw binarnych
Jesli program binarny wymaga do pracy zwolnienia obszaru normalnie zajgtego przez

biblioteke (adresy $AO000-$BFFF), trzeba go uruchamiaé¢ poleceniem X. Ale
poprzedzenie nazwy programu znakiem # ma taki sam efekt, jak uzycie polecenia X,

np.:
D1:#DISKRX
bedzie miato takie samo dzialatanie jak:

D1:X DISKRX



Rozdzial 6: Programowanie ze SpartaDOS X
Ustawienie pozycji w pliku — POINT

Wewngetrzna procedura SpartaDOS X realizujaca t¢ funkcje zostata napisana od
nowa, dzigki czemu zmiany pozycji odczytu 1 zapisu w bardzo dtugich (ponad 500k)
plikach powinny si¢ wykonywa¢ nawet do czterech razy szybciej niz do tej pory.

Odczyt danych dyskietki (CHKDSK)

Dziatanie tej funkcji ulegto drobnej zmianie w zwiazku z poszerzeniem repertuaru
obstugiwanych gestosci dyskéw. Poprzednie wersje SpartaDOS obstuguja dyski z
sektorami 128- 1 256-bajtowymi — SpartaDOS X v.4.40 dodaje do tego obstuge dyskow
z sektorami o wielkosci 512 bajtéw i (teoretycznie) wigcej.

Funkcja CHKDSK zwraca w buforze 16 bajtow wyniku, ich znaczenie opisane jest w
instrukcji do SpartaDOS X 4.20. Bajt kodujacy wielko$¢ sektora, znajdujacy si¢ pod
adresem bufor+1, ma warto$¢ 128 dla gestosci 128 BPS (czyli pojedynczej i $redniej)
oraz 0 dla 256 BPS (podwdjnej). W intencji tworcéw SpartaDOS-u jest to oczywiscie
warto$¢ miodszego bajtu liczby okreslajacej wielkos¢ sektora (128 = $0080, 256 =
$0100), jednak w ten sposob przekazanie informacji o tym, ze sektor ma np. 512 bajtow
jest niemozliwe.

Dlatego tez w SpartaDOS X v. 4.40 interpretacja tego bajtu, zarowno wewnatrz
samego DOS-u, jak 1 w programach uzytkowych dostarczanych wraz z nim, zostala
zmieniona w taki sposob, zeby program modgt rozpoznac¢ inne rozmiary sektora niz tylko
128 1 256, a jednoczesnie, zeby zostala zachowana kompatybilno$¢ wstecz.

Wartos¢ 128 w tym bajcie oznacza, jak poprzednio, 128 BPS. Natomiast kazda inna
to warto$¢ starszego bajtu wielkosci sektora zmniejszona o 1. Pozwala to na latwe
zakodowanie wielkos$ci sektorow od 128 bajtow do 64 kilobajtéw, wedtug nastepujacej
zasady (“*’ — wielkosci nieobstugiwane):

Wielko$¢ sektora  Warto§¢ hex Kodowanie  Uwagi

128 B $0080 $80 (128) Wyjatek dla zgodnosci wstecz.

256 B $0100 $00 (0) Jak w formacie v.2.0.
512B $0200 $01 (1)

*1024 B $0400 $03 (3)

*2048 B $0800 $07 (7)

%4096 B $1000 SOF (15)

*8192 B $2000 $IF (31)

*16384 B $4000 $3F (63)

32763 B $8000 $7F (127)

*65536 B $0000 SFF (255)

Podprogram w asemblerze przeliczajacy warto$¢ z kolumny ,,Kodowanie” powyzej
na dwubajtowa wielko$¢ sektora wtasciwa dla DCB moze wygladac¢ np. tak:

; wartosc kodu podajemy w akumulatorze (A)
; wynik otrzymujemy w A (mtodszy bajt) i X (starszy bajt)

getssize
1dx #$00
cmp #$80
beqg qu
tax
inx



lda #$00
qu rts

Tablica danych SpartaDOS (COMTAB)

DECOUT2 COMTAB-21

Zawiera uzupelniony spacjami, przesunigty w prawo wynik procedury misc conv32,
czyli ciag znakéw ASCII reprezentujacy czterobajtowa liczbg¢ z DIVEND (zob.
Wartosci tablicy na stronie 7). 10 bajtéw (w tym osiem bajtow DECOUT).

DIVEND COMTAB-6
Zawarta tu czterobajtowa liczba jest zamieniana przez procedur¢ misc_conv32 na
tekst umieszczany w DECOUT?2.

ODATER COMTAB+19
OTIMER COMTAB+22
TDOVER COMTAB+25

W dziataniu podobne do rejestréw (kolejno) DATE, TIME i DATESET, z tym jednak
wyjatkiem, ze TDOVER w przeciwienstwie do DATESET nie jest automatycznie
kasowany po jednokrotnym uzyciu.

ODATER, OTIMER 1 TDOVER to sa stare rejestry kontroli czasu 1 daty plikow
wykorzystywane w SpartaDOS 3.x, ktére w SpartaDOS X zostaly ,,wylaczone” i
zastapiono je rejestrami DATE/TIME/DATESET. Jest to przyczyna, dla ktorej
programy kopiujace ze SpartaDOS Construction Set uruchomione ze SpartaDOS X 4.2x
nie sa w stanie odtworzy¢ w kopii czasu i daty kopiowanego pliku. W SpartaDOS X
4.40 funkcje tych rejestrow przywrocono, DATESET ma jednak priorytet, i gdy jest
ustawiony, stan TDOVER zostanie zignorowany przez DOS.

W SpartaDOS X 4.40 TDOVER jest zerowany po zakonczeniu programu, ale w
SpartaDOS 3.x nie, dlatego do dobrego stylu programowania nalezy wyzerowanie tego
rejestru przed wyjsciem do DOS-u (oczywiscie tylko wtedy, kiedy program go do
czegos$ uzywat).

Dekodowanie identyfikatora dysku

Jak wspomniano w poprzednich sekcjach suplementu, jedna z nowych mozliwosci,
jakie oferuje SpartaDOS X 4.40, jest zwigkszona liczba mozliwych do uzycia
identyfikatorow dyskow. Mowiac prosciej, gdy inne DOS-y obsluguja osiem lub
dziewie¢ dyskow (ponumerowanych od D1: do D9:), SpartaDOS X 4.40 obluguje ich
pigtnascie. ,,Nadprogramowe” dyski (powyzej D9:) oznaczone sa kodami literowymi od
DJ: do DO:, zgodnie z konwencja przyjeta juz w poprzednich wersjach SpartaDOS, ze
stacja nr 1 moze by¢ oznaczona przez D1: albo przez DA:, stacja nr 2 to D2: lub DB: i
tak dale;.

W przypadku gdy program postuguje si¢ przy wywotaniach funkcji DOS-u
identyfikatorem dysku lub specyfikacja pliku sformatowana przez SpartaDOS (np.
odczytana z linii polecen), nie bedzie raczej zadnych probleméw z dostgpem do dyskow
spoza tradycyjnego zakresu. Klopotu nie powinno tez by¢, kiedy program zechce z
otrzymanej specyfikacji co§ wyliczy¢ (np. wartos¢ zmiennej DUNIT w DCB), mimo ze
w innych DOS-ach po literze ,,D”, a przed dwukropkiem znajduje si¢ cyfra dziesig¢tna
ASCII (czyli warto$¢ z zakresu od $31 do $39), w SpartaDOS X natomiast moze to by¢
réwnie dobrze litera — czyli warto$¢ ASCII z zakresu od $41 do $4F. W celu otrzymania
,binarnego” numeru dysku trzeba — rozkazem AND #$0F — ,,obcia¢” starszy potbajt, a
prostota tej operacji powoduje, ze prawie kazdy programista tak zrobi.

Konwersja w druga strong moze wszelako nastreczy¢ klopotow, gdyz w celu



uzyskania poprawnej wartosci ASCII z ,,binarnego” numeru dysku trzeba doda¢ $30 dla
liczb z zakresu od 1 do 9, a dla wigkszych - $40. Poniewaz do tej pory rozrdznianie
miedzy ,,od 1 do 9” a ,,wigcej” nie bylo potrzebne, programy dokonujace w jakichs,
sobie tylko znanych celach takiego dziatania prawdopodobnie nie bgda poprawnie
dziataty z dyskami od 10 do 15. Na szczgs$cie takie przeliczenie rzadko bywa potrzebne
— w razie czego jednak ponizej zataczamy przyktad:

dsk2asc
lda dunit
ora #$30
cmp #'9+1
bcec ok
adc #$O0f
ok rts

Wynik — znak ASCII symbolizujacy dany dysk — zwracany jest w akumulatorze.
Bedzie to dziata¢ z kazdym DOS-em. Natomiast jesli program jest przeznaczony tylko
dla SpartaDOS X, procedurke powyzsza mozna znacznie uproscic:

dsk2asc
lda dunit
ora #$40
rts

Symbole

Symbol jest o$mioznakowa nazwa obiektu znajdujacego si¢ gdzie§ w pamigci
komputera. Obiektem tym moze by¢ struktura danych lub procedura. Znajac nazwe
symbolu mozemy w programie przetozy¢ ja na konkretny adres. Zwyklte programy
binarne musza robi¢ to ,,na piechote”, to znaczy wywolujac odpowiednia procedurg
thumaczaca nazw¢ symbolu na konkret (patrz ,,Wartosci tablicy na stronie 77). Nie jest
to ani najwygodniejszy, ani jedyny sposob; niektore asemblery umieja generowaé
przeznaczone dla SpartaDOS X binaria o specjalnej strukturze — w takim przypadku
»ttumaczenie” symboli na adresy robione jest automatycznie przez loader binarny
SpartaDOS.

Obecnos¢ symbolu §wiadczy o tym, ze odpowiednia procedura jest zatadowana do
pamigci, sam za$ symbol informuje, gdzie si¢ ona znajduje. Adresy wskazywane przez
symbole zmieniaja si¢ w zalezno$ci od wersji SpartaDOS oraz od kolejnosci tadowania
naktadek. Czg$¢ symboli wskazuje procedury zdefiniowane w module ROM, a nawet
same symbole bywaja tam zapisane, nie nalezy jednak nawet wtedy liczy¢ na ich stato§¢
— kazdy symbol bowiem moze zosta¢ w kazdej chwili zastapiony przez symbol o takiej
samej nazwie, jednak wskazujacy inne miejsce w pamiegci. Tak dzieje si¢ na przyktad
wtedy, kiedy naktadka wczytana z dysku zastgpuje wlasnym kodem ktora$ z procedur
systemowych.

Brak symbolu oznacza na ogot, ze nie wezytano odpowiedniego sterownika.

Wartos$ci pod OS ROM

Wektory pod OS ROM sa umieszczane celem zapewnienia zgodnosci z
oprogramowaniem pisanym pod SpartaDOS 3.2 i wczesniejsze wersje. Pod SpartaDOS
X nie ma potrzeby z nich korzysta¢, gdyz te same procedury wskazywane sa przez
odpowiednie symbole, przeto nie ma potrzeby zagladania pod ROM ani ktopotania sig,
czy umieszczonych tam przez system wektorow co$ nie nadpisato.

Oto lista symboli zastgpujacych stare wektory:



Wektor Nazwa Symbol Definiowany przez
$FFCO VGETTD I GETTD sterowniki zegara (np. CLOCK.SYS)
$FFC3 VSETTD I SETTD jak wyzej

$FFCo6 VTDON I TDON TD.COM

$FFC9 VFMTTD [ FMTTD TD.COM

$FFCC (1) VINITZ _INITZ kernel

$FFCF (1) VINITZ2
$FFD2 VXCOMLI
$FFDS (1) VCOMND - -

$FFD8 () VPRINT PRINTF kernel
$FFDB () VKEYON I KEYON KEY.COM

Wektory pod ROM-em nie sa uzywane przez sam SpartaDOS, moga tez zostaé
zniszczone przez uruchamiane programy (np. przez Turbo BASIC XL), co czyni
korzystanie z nich niepewnym i klopotliwym. W przyszlych wersjach SpartaDOS X
moga znikna¢ zupetnie (w tabeli krzyzykiem oznaczono wektory nie dziatajace juz w
SpartaDOS X 4.20).

Dziatanie symboli I GETTD, I SETTD, I TDON i I KEYON jest takie samo, jak
dziatanie procedur VGETTD, VSETTD, VTDON i1 VKEYON opisane w podreczniku
uzytkownika SpartaDOS X 4.20; z tym tylko, ze fakt braku obshugujacej wywotanie
naktadki poznajemy nie po stanie bitu C po powrocie z procedury, lecz po niemoznosci
jej wywolania spowodowanej brakiem symbolu.

W procedurach I GETTD i I SETTD ustawiony bit C sygnalizuje chwilowa blokade
(stan zajetosci) sterownika zegara. W takim razie nalezy odpowiednia procedure
wywola¢ jeszcze raz. Dobra praktyka jest zliczanie takich bigdnych wywolan i
przerywanie petli, gdy licznik osiagnie jakas duza wartos¢ (np. przekroczy 255 prob).

Procedura I FMTTD jest wczytywana do pamigci razem z programem TD.COM,
stanowi bowiem jego integralny skfadnik. Jako parametr wejsciowy nalezy jej podac
adres bufora o wielkosci co najmniej 32 znakow: miodszy bajt w rejestrze Y, starszy w
rejestrze X. Powr6t procedury z ustawionym bitem C sygnalizuje blad (permanentna
blokadg zegara 1 niemoznos¢ odczytania czasu w zwiazku z tym). Jesli znacznik C jest
skasowany, w buforze znajduje si¢ informacja na temat biezacego czasu i daty w
postaci sformatowanego ciagu tekstowego, zakonczonego znakiem Return ($9B).

Wartosci tablicy na stronie 7
1) Wektor misc

Zaréwno oryginalna, angielska instrukcja do SpartaDOS X 4.20, jak i jej polskie
tltumaczenie wykonane przez PZ Karen (str. 99) blednie podaja kod operacyjny funkcji
misc_convdc jako 4, podczas gdy w rzeczywistosci jest to 5. Niniejszy suplement daje
dobra okazj¢ do skorygowania tego biedu.

Wazniejsza informacja moze by¢, ze znajdujaca si¢ ,,za” tym kodem funkcja
konwertujaca jest obecnie 32-bitowa, z najstarszym bajtem DIVEND znajdujacym sig
pod adresem COMTAB-3 i generujaca dziesigciocyfrowe wyniki w DECOUT2.
Wszelako dla zachowania kompatybilnosci z istniejacym oprogramowaniem wejscie
misc_convdc przed dokonaniem obliczenia zeruje najstarszy bajt liczby przycinajac ja
do 24 bitow, a wynik do o$miu cyfr. Do konwersji 32-bitowej stuzy funkcja
misc_conv32 o kodzie operacyjnym 11, ktora, co wazne, dostgpna jest tylko w wersjach
SpartaDOS X 4.40 i nowszych. Wywolanie jej na SpartaDOS 4.2x skonczy sig
najprawdopodobniej zawieszeniem komputera.



2) Rejestr device

Kod urzadzenia $6x w rejestrze device przypisano do urzadzenia NUL:
3) Procedura block io

block io  $0706

Procedura block io stuzy do zapisu 1 odczytu sektorow. Uzycie jej w tym celu
zamiast [sio uwalnia programist¢ od ustawiania czg§ci zmiennych DCB oraz zmartwien
o wielko$¢ sektora, zmienna DBYT ($0308-$0309) jest bowiem ustawiana
automatycznie na wlasciwa warto§¢ w zaleznosci od rozpoznanej — tez automatycznie —
gestosci oraz numeru sektora (w podwojnej gestosci, jak wiadomo, pierwsze trzy
sektory maja po 128 bajtow, a reszta po 256).

Przed wywotlaniem block io w DCB nalezy ustawi¢: kod urzadzenia (DDEVIC),
numer stacji (DUNIT), adres bufora (DBUFA) i numer sektora (DAUX1/2), a numer
wywotywane] funkcji w rejestrze Y. Po powrocie w akumulatorze znajduje sig status
operacji: ujemny kod btedu w przypadku niepowodzenia lub warto§¢ dodatnia (0 albo
1) w przeciwnym razie.

Numery funkcji block _io sa nastepujace:

0 — bio_rdsec — zwykly odczyt sektora (bez rozpoznania ggstosci)

1 — bio_wrsec — zwykly zapis sektora (j.w.)

4 — bio_rdsys — odczyt sektora z rozpoznaniem i1 zapamigtaniem gestosci
5 — bio_sbps — zapamigtanie wielkosci sektora zapisanej w DBY T

Pozostate kody operacyjne (2 i 3) sa zarezerwowane do wewngtrznego uzytku
procedury SPARTA.SYS.

Funkcje nr 0 1 4 dzialaja tak samo, z tym Ze ta druga na poczatku odczytuje ze stacji
informacje o wielkos$ci sektorow 1 zapisuje ja sobie w pamigci. Funkcje 0 i 1 korzystaja
potem z tej informacji przy ,,zwyktym” odczycie i zapisie sektorow — tak wigc program,
ktéry realizuje bezposredni dostep do dysku ta droga powinien funkcje nr 4 wywotaé
jako pierwsza, przy okazji np. wczytywania sektora nr 1, a do odczytu dalszych
sektorow tego dysku postugiwac si¢ funkcja 0.

Ewentualnie, jesli zachodzi potrzeba ominigcia automatyki DOS-u, a wielkosé
sektora jest znana skadinad, funkcj¢ nr 4 mozna zastapi¢ przez wpisanie zadanej
wielkos$ci sektora do DBYT ($0308-$0309), a nastgpnie wywotanie kolejno funkcji 5 i
0.

4) Procedura fsymbol

fsymbol  $07EB
ext on $07F1
ext off $07F4

Nowoscia w SpartaDOS X 4.40 jest procedura fsymbol ($07EB) dokonujaca
thumaczenia nazwy symbolicznej (zob. wyzej) na odpowiadajaca jej informacje o
potozeniu w pamigci (adres oraz kod rodzaju pamigci). Odszukanie symbolu za jej
pomoca jest bardzo proste, w rejestrach AX (mlodszy/starszy) nalezy podaé adres
nazwy symbolu. Nazwa ta musi mie¢ zawsze osiem znakow, jesli jest krotsza,
dopetniamy ja spacjami.



Jesli po wywolaniu fsymbol ustawiony jest znacznik Z rejestru znacznikow
procesora, oznacza to, ze symbol nie jest zdefiniowany. W przeciwnym wypadku
rejestry AX zawieraja adres wskazywany przez symbol, a rejestr Y — kod rodzaju
pamigei, w ktorej znajduje si¢ poszukiwany obiekt. Kod ten nalezy przekazaé (w
akumulatorze) procedurze ext on, dokonuje ona odpowiedniego przetaczenia bankow
pamigci (o ile to potrzebne). W tym momencie mozna juz uzy¢ adresu zwrdconego
przez fsymbol — a po zakonczeniu trzeba posprzata¢ wywotujac procedure ext off, ktora
przywraca stan pamigci sprzed wywolania ext on.

5) Tablica sio_idx (swap)
sio_idx $070F
Tablica sio_idx zmieniana przez polecenie SWAP oraz uzywana przez sterowniki

SIO ma, mimo zwigkszenia liczby napgdéw do 15, wciaz tylko 9 pozycji 1 nie moze by¢
poszerzona — dlatego napedy o numerach od 10 do 15 nie moga by¢ ,,swapowane”.



Rozdziat 7: Informacje techniczne
Sektory odczytu wstepnego

W standardowych gestosciach Atari, to znaczy 128 i 256 BPS, trzy pierwsze sektory
maja po 128 bajtow i sa zajete przez program dokonujacy odczytu wstepnego. Program
ten nie ulegt zasadniczym zmianom w SpartaDOS X v.4.40 1 jest prawie identyczny, jak
w poprzednich wersjach.

Nowoscia jest to, ze gdy sektory danych na dysku sa wigksze niz 256 bajtow,
pierwsze trzy sektory maja taka sama wielkos¢, jak wszystkie inne. Co wigcej, obszar
odczytu wstepnego obejmuje tylko jeden sektor, ten o numerze 1. Pierwsze 42 bajty
przeznaczone s3 na informacje o dysku, tak samo jak w zwyklym formacie SpartaDOS.
Pozostala czg$¢ sektora wypetnia program bootujacy przystosowany do obstugi
sektorow 512-bajtowych i wigkszych.

Moze si¢ wydawa¢, ze taka organizacja dysku (i de facto zerwanie z ustalonym
standardem) to niepotrzebna komplikacja. Faktycznie, w samym SpartaDOS X i
przeznaczonych dla niego programach narzedziowych musiaty zaj$¢ glgbokie zmiany w
mechanizmie rozpoznawania gestosci dysku, bazujacym dotad na fakcie, ze wielkos¢
pierwszego sektora jest znana z gory, i1 ze jest to 128 bajtow, a wielko$¢ pozostatych
sektoréw ustala si¢ na podstawie informacji zawartych w tymze sektorze numer 1.
Drugim problemem jest to, ze odczytu wstgpnego (boota) z takiej ,,dyskietki” da sig
dokona¢ tylko z partycji twardego dysku: stary XL OS bowiem réwniez nie potrafi
prawidtowo ustawi¢ wielkosci sektora, co przy stacjach szeregowych oznacza btad
sumy kontrolnej przy probie odczytu i niepowodzenie startu.

Niemniej w naszej ocenie nad niedogodno$ciami przewazaja korzysci. Pierwsza z
nich jest dostosowanie si¢ do standardu pamigci masowych przyjetego na catym
swiecie, w ktorym wszystkie sektory na dysku sa takiej samej wielko$ci, a najmniejsza
mozliwa jednostka alokacji danych jest sektor o pojemnosci 512 bajtow. Oznacza do
tatwiejszy dostep do produkowanych obecnie jednostek pamigci masowych. Druga —
przyrost ilo$ci miejsca w obszarze odczytu wstepnego (z 384 do 512 bajtow), dzigki
czemu umieszczenie tam programu zdolnego bootowaé z dysku o sektorach 512-
bajtowych 1 wigkszych bylo w ogole mozliwe. Nie do pogardzenia jest tez fakt lepszego
wykorzystania miejsca na no$niku — aczkolwiek w przypadku twardego dysku utratg
nieco ponad 1 kilobajta mozna bytoby pewnie przebolec.

Informacja o strukturze systemu plikow

Informacja o filesystemie jest w zasadzie taka sama, jak w zwyklym formacie
SpartaDOS, lista r6znic znajduje si¢ ponize;j:

31 Rozmiar sektoréw na dyskietce (1 bajt): $80 — 128 bajtow, $00 — 256 bajtow,
$01 — 512 bajtow, pozostate wartosci sa zarezerwowane. Ogolnie, wszystkie wartosci
rézne od $80 oznaczaja starszy bajt rozmiaru sektora, odjac 1.

32 Numer wersji filesystemu (1 bajt): SpartaDOS 2.x, 3.x 1 SpartaDOS X 4.2x
ustawiaja go na $20, co oznacza wersj¢ 2.0. SpartaDOS X 4.40 ma tu $21 (wersja 2.1).

33 Jesli numer wersji filesystemu jest $21 (lub wigkszy), tutaj zapisany jest rozmiar
sektorow na dyskietce podany w bajtach, w standardowej konwencji mtodszy/starszy (2
bajty).

Struktura katalogu

Struktura katalogu jest identyczna jak w poprzednich wersjach SpartaDOS. Jedyna



roznica jest to, ze pierwszy wpis (naglowek) katalogu gldownego ma wpisany czas i
datg. Jest to czas i data zapisania $wiezego katalogu na tym dysku.

Bezposredni dostep do dysku

Niektore programy potrzebuja dostepu do dysku z pominigciem DOS-u — np. kopiery
sektorowe — a jak nadmieniono powyzej, od wprowadzenia ggstosci DD 512 nie mozna
juz liczy¢ na to, ze ustawienie ilosci danych w DCB w ciemno na 128 bajtow i
zazadanie odczytu sektora numer 1 przyniesie spodziewany efekt. Do ustalenia biezacej
konfiguracji dysku, z ktorej da si¢ ,,wywrozy¢” wielko$¢ sektora nr 1, trzeba postuzy¢
si¢ komenda READ PERCOM.

Ponizej znajduje si¢ przyklad podprogramu, ktéry zwraca w rejestrach AX
(mtodszy/starszy) wielko$¢ sektora nr 1 dla stacji dyskow o numerze podanym w
akumlatorze:

ddevic = $0300
dunit = $0301
demnd = $0302
dstats = $0303
dbufa = $0304
dtimlo = $0306
dbyt = $0308
dauxl = $030a
daux2 = $030b
jsioint = $e459

buffer = $0400 ;bufor magnetofonu

getbootsize
sta dunit
lda #$31
sta ddevic
lda #'N ;komenda READ PERCOM
sta dcmnd
lda #$40
sta dstats
lda #<buffer
sta dbufa
lda #>buffer
sta dbufa+l
lda #$07
sta dtimlo
lda #$0c ;ilosc danych: 12 bajtow
sta dbyt
lda #$00
sta dbyt+1
sta dauxl ;to trzeba wyzerowac ze wzgledu na niektore
sta daux2 ;jsystemy turbo dla stacji dyskow (np. Top Drive, TOMS Turbo)
jsr jsioint
bpl success
cpy #139 ;error 139 oznacza, ze stacja nie zna komendy READ PERCOM czyli
beq a810 ;moze dzialac tylko w 128 BPS (jest to Atari 810 lub 1050)
cpy #$00 ;inny blad oznacza problemy z komunikacja
rts
a810 1lda #$80 ;nieprzerobiona stacja Atari 810 lub 1050 — 128 bajtow
1dx #$00
ldy #$01
rts
success
lda buffer+7 ;mlodszy bajt rozmiaru sektora danych
1dx buffer+6 ;starszy bajt rozmiaru sektora danych (odwrotna kolejnosc)

cpx #$02 ;jesli sektor < 512 bajtow, to zwracamy 128
bcc a810
ldy #$01 ;w przeciwnym razie tyle, ile odczytano.

rts



W praktyce rozsadniej jest odczyta¢ z PERCOM 1 zapamigta¢ w programie wielkos$¢
»wlasciwych” sektorow danych, a ustalanie wielkosci dla konkretnych sektorow, o ile
jest potrzebne, zautomatyzowa¢ wewnatrz jednego podprogramu posredniczacego w
odczycie sektorow pomigdzy systemem operacyjnym a reszta programu.



Rozdziat 8: Konfiguracja systemu.

Jedna z niepozadanych cech nowej wersji SpartaDOS X jest zwigkszone
zapotrzebowanie na pami¢¢. W zwiazku z tym zaleca si¢ uzytkowanie DOS-u na
komputerach wyposazonych w co najmniej 128k pamigci RAM oraz konfigurowanie go
do pracy w trybie korzystania z rozszerzenia (USE BANKED w CONFIG.SYS).

Generalnie wskaznik poczatku wolnej pamigci (MEMLO) nie powinien nigdy
przekracza¢ wartosci $2000 w momencie uruchamiania wigkszosci programow — gdy
jego warto$¢ jest wigksza, prawdopodobienstwo wystapienia btedu nr 179 (Memory
conflict) wzrasta bardzo znacznie. Nalezy na to uwazaé przy instalowaniu nakfadek,
zwlaszcza w trybie USE OSRAM z buforami umieszczonymi w gtéwnej pamigci.

Jesli komputer nie ma rozszerzonej pamigci lub ma by¢ ona wykorzystana do innych
celow, najlepszym rozwiazaniem jest umieszczenie buforéw DOS-u pod ROM-em
systemu operacyjnego (tryb USE OSRAM / DEVICE SPARTA OSRAM w
CONFIG.SYS). W takim ukladzie wskaznik MEMLO pozostaje na rozsadnie niskim
poziomie (w okolicach $1100 po zatadowaniu SPARTA.SYS i SIOOLD.SYS) i mozna
zainstalowa¢ wigcej naktadek.

Przy ocenie wartoSci MEMLO trzeba tez wzia¢ pod uwagg fakt, ze wskaznik ten
podnoszony jest rowniez przez program X.COM, ktdry jest niezbedny (w sposob jawny
albo nie) do uruchomienia wigkszosci programoéw. Dlatego najlepiej po zaladowaniu
systemu wykona¢ polecenie LOAD X.COM 1 dopiero wtedy sprawdzi¢ wartosci
wskaznikow pamigcei (poleceniem MEM).

Zestawy znakow

Gdy SpartaDOS X jest skonfigurowany do uzycia pamigci pod ROM-em systemu
operacyjnego jako miejsca przeznaczonego na bufory (USE OSRAM / DEVICE
SPARTA OSRAM w CONFIG.SYS), moze pojawi¢ si¢ problem z migdzynarodowym
zestawem znakow. Jest on wprawdzie kopiowany do pamigci RAM, zeby przy
przetaczaniu bankow pamigci nie pojawialy si¢ na ekranie Zadne zaktocenia, jednak ten
sam obszar RAM-u jest tez przeznaczony na bufory. Gdy jest ich za duzo — a
konkretnie, wigcej niz 6 — font zostanie zamazany i1 podczas operacji I/O na ekranie
zobaczymy nieszkodliwe wprawdzie, ale niezbyt estetyczne ,,krzaczki”.

Wyjsciem z sytuacji jest taka konfiguracja DOS-u, zeby liczba buforéw znajdujacych
si¢ pod ROM-em systemu operacyjnego nie przekraczala szeSciu (domys$lna wartoscia
jest 4).

Konfiguracja domyslna

Standardowy plik CONFIG.SYS =znajduje si¢ obecnie na urzadzeniu CAR:
(CAR:CONFIG.SYYS), skad jest odczytywany, jesli uzytkownik nie zdefiniuje wiasnego
na dysku. Dodatkowo zmienne srodowiskowe CAR, BASIC 1 TEMP definiowane sa
przez sterownik RAMDISK.SYS po jego uruchomieniu, pod warunkiem wszakze, ze
uzytkownik nie zdefiniowat ich przedtem inacze;j.

Zmienna COMSPEC nie jest ustawiana, jednak jej znaczenie i funkcja pozostaja
takie same, jak w poprzednich wersjach SpartaDOS X (wskazuje plik, ktéry ma by¢
zaladowany zamiast CAR: COMMAND.COM).

Linia zaczynajaca sig¢ od $rednika (;) traktowana jest jako komentarz i ignorowana.

Config Selector

SpartaDOS X v. 4.40 ma wbudowany tzw. config selector, pozwalajacy na



zdefiniowanie przez uzytkownika kilku (do dziewigciu) plikow konfiguracyjnych i
dokonanie przy starcie systemu wyboru, ktérego z nich uzy¢ zamiast standardowego
CONFIG.SYS.

Podczas startu systemu SpartaDOS X przeszukuje katalog gtéwny dysku startowego
na okoliczno$¢ obecnosci katalogu o nazwie SELECT.CFG. Gdy jest on na dysku,
sprawdza si¢ jego zawarto$¢ pod katem obecnosci plikow z rozszerzeniem CFG. W
razie ich znalezienia na ekranie pokazuje si¢ menu pozwalajace klawiszami cyfr (od 1
do 9, w zaleznosci od liczby plikow CFG w podkatalogu) wybra¢ ktorys$ z nich, albo
uzy¢ standardowego pliku CONFIG.SYS (na dysku, jesli jest, lub na urzadzeniu CAR:).
To ostatnie uzyskuje si¢ po nacisnig¢ciu klawisza Ese lub odczekaniu 5 sekund.

Zeby ten mechanizm zadziatal, dysk musi by¢ w formacie SpartaDOS.

Procedura SPARTA.SYS

Struktura dla pojedynczego pliku z okreslanych przez parametr nfiles ulegta
powigkszeniu z 35 do 40 bajtow. Pozostale parametry bez zmian (minimum 2,
maximum 16, standardowo 5).

W zwiazku z obstuga sektorow 512-bajtowych rozmiar buforéw (parametr nbufs)
zostal zwigkszony do 512 bajtéw. Ich maksymalna liczba jednocze$nie ulegla
ograniczeniu w niektorych konfiguracjach: USE NONE dopuszcza maximum osiem
buforow, tak samo jest w przypadku umieszczenia buforow pod ROM-em systemu
operacyjnego. Przy pracy z buforami w pamigci rozszerzonej (USE BANKED) lub
glownej parametry pozostaja te same, co w poprzednich wersjach SpartaDOS X:
buforéw moze by¢ nie wigcej niz 16 i nie mniej niz 3, a domyslnie sa cztery.

Trzeba zwroci¢ uwagg, ze 16 buforow po 512 bajtow zajmuje dwa razy tyle pamigci,
co analogiczna liczba buforow 256-bajtowych. Zadeklarowawszy 16 buforow w
dodatkowej pamigci mamy wigc wszelkie szanse na wypehienie banku systemowego
do ostatka — a w takiej sytuacji naktadki bgda tadowane do gtéwnej pamigci podnoszac
MEMLO. Rozsadnie jest wigc nie deklarowaé wigcej niz 12 buforow, o ile naprawde
nie ma takiej potrzeby.

Podrecznik uzytkownika SpartaDOS X 4.20 w tej sekcji niezbyt adekwatnie opisuje
rolg owych powyzej wspomnianych ,,buforow”. Nie sa to, jak w innych DOS-ach,
bufory sztywno przypisane do otwartych plikow, lecz rodzaj pamigci podrgcznej (buffer
cache), w ktorej procedura SPARTA.SYS przechowuje ostatnio uzywane sektory, bez
roznicy, czy sa to sektory odczytu wstepnego, mapy bitowej, map plikow, czy sektory
danych. Im ,,buforé6w” jest wigcej, tym rzadziej SPARTA.SYS musi odwotywac si¢ do
dysku. Tak wiec zmniejszenie ich liczby raczej nie spowoduje btedow, spowolni
jedynie dziatanie systemu plikow.

Procedura SIO.SYS

W SpartaDOS X v. 4.40 procedura SIO.SYS zostata znacznie ulepszona w stosunku
do poprzednich wersji. Przede wszystkim stacja pracujaca w protokole Ultra Speed jest
na poczatku odpytywana, z jaka predkoscia chcialaby prowadzi¢ wymiang danych (stare
SIO.SYS ustawiato na sztywno predkos¢ 52 kbps). Po drugie, raz ustawiwszy tryb US,
SIO nie daje sig z niego zbyt fatwo ,,wybi¢”, dzigki czemu stacje TOMS moga, jak to
maja w zwyczaju, sypa¢ btednymi odpowiedziami na komendy, a transmisja pozostaje
szybka. W razie, gdyby wybrany automatycznie tryb transmisji okazat si¢ niewlasciwy,
mozna go recznie zmieni¢ komenda SIOSET.

Dodatkowo w SIO.SYS wbudowano mechanizm ,,mapowania’” dyskoéw, obstugiwany
poleceniem MAP. Pozwala on zmieni¢ numer logiczny napedu, przekierowac obstuge
I/O do systemu operacyjnego w ROM-ie lub wylaczy¢ dla danego napgdu obstuge



rownolegtego 1/0 (co w sytuacji, gdy mamy podpigta partycje twardego dysku pod tym
samym numerem, co szeregowa stacj¢ dyskow, spowoduje ,,wylaczenie” partycji
twardego dysku).

Gdyby ktos tego wszystkiego nie potrzebowal, chcial natomiast zaoszczgdzi¢ nieco
pamigci, na urzadzeniu CAR: znajduje si¢ rownez stara wersja SIO: SIOOLD.SYS.
Jedyna modyfikacja, jaka zostala wprowadzona w stosunku do tego, co bylo w
poprzednich wersjach SpartaDOS, jest przystosowanie tego elementu systemu do pracy
z 512-bajtowymi sektorami.

Procedura SIO2.SYS

Procedura jest miniaturowa wersja sterownika urzadzen dyskowych (zamiennik dla
SIO.SYS). Nie zawiera wiasnych procedur komunikacyjnych, lecz uzywa podsystemu
SIO zawartego w systemie operacyjnym komputera. Parametry transmisji zaleza wigc
od mozliwosci systemu operacyjnego. Oryginalny Atari OS jest pod tym wzgledem
dos¢ ubogi, podczas gdy niektore alternatywne systemy pozwalaja na przyspieszenie
transmisji czy obstuge nietypowych urzadzen.

SIO2.SYS nie moze by¢ uzywane, jesli DOS jest skonfigurowany do uzywania
pamigci pod ROM-em systemu operacyjnego (USE OSRAM).

Procedura CA2001.SYS

Zadanie: procedura szybkiej transmisji dla stacji California Access 2001.
Sktadnia: DEVICE CA2001 d:
Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR.

Procedura programuje wskazana stacj¢ California Access 2001 do pracy w szybkiej
transmisji. Stacja pozostaje zaprogramowana az do wytaczenia zasilania.

Procedura RAMDISK.SYS

Standardowo ramdysk zaktadany jest jako stacja nr 15 (O:). Dodatkowo, jesli
uzytkownik nie zdefiniowat tego inaczej w pliku CONFIG.SYS, procedura
RAMDISK.SYS zaktada zmienne srodowiskowe CAR, BASIC 1 TEMP ustawiajac je

na,,swoj” numer napgdu.
Procedura ARCCLOCK.SYS
Zadanie: procedura obstugi sprz¢towego zegara ARC
Sktadnia: DEVICE ARCCLOCK
Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:
Procedura obstugi sprzgtowego zegara ARC (Atari Realtime Clock).
Procedura Z.SYS

Zadanie: zainstalowanie zgodnego wstecz ze SpartaDOS 3.2 urzadzenia Z:
Sktadnia: DEVICE Z [/IS]
Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

Program instaluje w tablicy handlerow OS sterownik urzadzenia ,,Z:” dajacy prosty
dostep do funkcji odczytu/zapisu czasu i daty z poziomu np. BASIC-a. Sterownik ten



jest kompatybilny z analogicznym sterownikiem istniejacym w SpartaDOS 3.2, tak
wigc stare oprogramowanie korzystajace z niego nie powinno mie¢ (juz) problemow z
funkcjami czasu i1 daty pod SpartaDOS X.

Z.SYS ma cztery funkcje wewngtrzne wybierane komendami XIO BASIC-a (lub
odpowiednimi dyrektywami systemu operacyjnego):

1) XIO 33: odczyt czasu w formie binarnej (read time, unformatted)
2) XIO 35: odczyt daty w formie binarnej (read date, unformatted)
3) XIO 36: ustawienie czasu (set time)

4) XIO 37: ustawienie daty (set date)

Procedura odczytu czasu jest nastepujaca:

10 OPEN #1,4,0,"Z:":REM otworz do odczytu

15 XIO 33,#1,4,0,”Z:”:REM ustaw na odczyt czasu

20 GET #1,G:GET #1,M:GET #1,S:REM pobierz stan zegara
25 CLOSE #1

Ustawienie zegara:

10 OPEN #1,8,0,”Z:”:REM otworz do zapisu

15 XIO 36,#1,8,0,”Z:":REM ustaw na zapis czasu
20 PUT #1,G:PUT #1,M:PUT #1,S:REM przestaw zegar
25 CLOSE #1

Odczyt 1 ustawienie daty przeprowadza si¢ analogicznie, jedynie kody operacyjne
XIO trzeba zmieni¢ na odpowiednio 35 i 37.

Proba odczytu lub zapisu ponad trzech bajtow bedzie powodowata btad nr 136
(EOF). Wyzerowanie znacznika odczytu i zapisu uzyskuje si¢ przez zamknigcie i
ponowne otwarcie kanatu, albo przez ponowne wywotanie odpowiedniej funkcji XIO.

Funkcje ustawiania zegara sa standardowo wylaczone, proby zapisu do ,,Z:” beda
zwraca¢ blad 139 (NAK). Podanie w CONFIG.SYS przetacznika /I (jak ignore) do
Z.SYS sprawi, ze te wywolania zamiast btedu beda zwracac status $01 (sukces), ale nic
poza tym nie bgdzie robione. Dopiero przelacznik /S (jak sef) otwiera mozliwosé
przestawienia zegara ta droga.

Sterownik ,,Z:” obstuguje tylko jeden kanat we/wy — proba otwarcia drugiego
spowoduje btad nr 161 (Too many channels open).

Zatadowanie naktadki TD.COM rozszerza sterownik ,,Z:” o dalsze funkcje:

5) XIO 38: wiaczenie wyswietlania czasu i daty (TD ON)

6) XI0 39: wylaczenie wyswietlania czasu i1 daty (TD OFF)

7) XIO 34: odczyt daty w postaci sformatowanego tekstu (read date, formatted)
8) XIO 32: odczyt czasu w postaci sformatowanego tekstu (read time, formatted)

Funkcje te beda dziata¢ tylko wtedy, gdy TD.COM jest zaladowany do pamigci — w
przeciwnym wypadku proby uzycia beda zwracac status 139 (NAK). Przyktad uzycia:

10 DIM TIMES(13)

15 OPEN #1,4,0,”Z:”:REM otwarcie do odczytu

20 XIO 32,#1,4,0,"%Z:":REM odczyt czasu, tekst sformatowany
25 INPUT #1;TIMES

30 PRINT TIMES

35 CLOSE #1

Do zainstalowania Z.SYS wymagane jest uprzednie zainstalowanie procedury
obstugi ktoregos$ z zegaroéw, to jest CLOCK.SYS, ARCCLOCK.SYS lub JIFFY.SYS.



Procedura XEPS80.SYS

W poprzednich wersjach SpartaDOS X program XEP80.SYS zawieral btad
uniemozliwiajacy instalacj¢ na komputerach w wersji PAL. Zostato to poprawione.

Procedura CAD.SYS

Zadanie: instaluje program ,,migkkiego” resetu.
Sktadnia: DEVICE CAD keycode repeat ON|OFF
Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

Niektore programy, np. Disk Communicator lub The First XLEnt Wordprocessor nie
oferuja uzytkownikowi mozliwosci powrotu do DOS-u. Nadktadka CAD.SYS
rozwiazuje ten problem: po jej zainstalowaniu, w przypadku konieczno$ci wyjscia z
programu, ktorego autor zapomniat o takiej opcji, wystarczy nacisna¢ zdefiniowana
kombinacjg klawiszy, ktdra ,,ubije” program i powrédci do DOS-u.

Parametr keycode to jest kod klawiaturowy kombinacji klawiszy, ktora ma
uaktywnia¢ procedurg ,,migkkiego resetu”. Jest on identyczny z kodem skaningowym
generowanym przez uklad Pokey w rejestrze KBCODE. Zalecane wartosci to $E7
(Ctrl/Shift/Inverse) lub $CC (Ctrl/Shift/Return).

Parametr repeat okreSla, ile razy trzeba kolejno nacisna¢ wybrana kombinacjg
klawiszy, zeby naktadka zadziatala. Zero oznacza 256 razy.

Ostatni parametr okresla, czy po wecisnigciu przez uzytkownika klawisza RESET
nalezy ustawi¢ klawiatur¢ w tryb liter duzych (ON) czy matych (OFF).

Procedura PBL.SYS

Zadanie: dodatkowa obstuga urzadzen PBI.
Sktadnia: DEVICE PBI
Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

Sterownik PBIL.SYS wprowadza usprawnienia w obstudze urzadzen dyskowych
poditaczonych do szyny rownoleglej. W przypadku niektérych programéw wystepuje
konflikt zwigzany z odczytem danych do obszaru pamigci RAM pokrywajacego sig z
procedurami obstugi urzadzenia PBI. Sterownik likwiduje ten problem. PBLSYS
przyspiesza rowniez transmisje w systemach wyposazonych w jedno urzadzenie PBI.

Procedura QUICKED.SYS

Zadanie: przyspieszenie pracy edytora ekranowego.
Sktadnia: DEVICE QUICKED
Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

QUICKED.SYS jest programowym akceleratorem operacji ekranowych, zast¢puje on
cze$¢ procedur urzadzen CON: (DOS) oraz E: (OS), dzigki czemu zapis na ekran w
trybie GRAPHICS 0 jest trzy do czterech razy szybszy niz normalnie.

Procedura RUNEXT.SYS
Zadanie: powiazanie typow plikdbw z programami aplikacyjnymi (obsluga tzw.

skojarzen plikow).
Sktadnia: DEVICE RUNEXT [d:][path][filename.ext]



Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

RUNEXT.SYS jest rozszerzeniem pozwalajacym ustala¢ skojarzenia migdzy plikami
danych a programami, ktore maja je otwiera¢. Na przyktad skojarzenie plikow *.ARC z
programem ARC.COM powoduje, z2 COMMAND.COM automatycznie uruchamia
program ARC.COM, kiedy uzytkownik wpisze jako komendg nazwg archiwum (wraz z
rozszerzeniem) i nacisnie klawisz Return.

Opcjonalnym parametrem jest nazwa pliku konfiguracyjnego zawierajaca
skojarzenia. Gdy jej nie podano, zostanie zatadowany plik CAR:RUNEXT.CFG.

Plik konfiguracyjny sktada si¢ z linii definiujacych po jednym skojarzeniu oraz z linii
komentarza (te ostatnie oznaczane sa $rednikiem lub gwiazdka na poczatku). Format
linii definiujacej skojarzenie jest nastgpujacy:

EXT,PROGRAM [,PARAMETERS]

gdzie:

EXT — 3-literowe rozszerzenie, do ktorego tworzymy skojarzenie

PROGRAM — nazwa programu, ktory kojarzymy z rozszerzeniem, poprzedzona
ewentualng $ciezka

PARAMETERS - opcjonalne parametry przekazywane do programu; jezeli je
pominiemy, wowczas przekazywana jest tylko nazwa pliku z rozszerzeniem; jezeli w
parametrach uzyjemy znaku procenta (%), wowczas wystapi ona we wskazanym
miejscu.

Przyktad:

ARC,CAR:ARC.COM,L %

W ten sposob okreslamy skojarzenie dla plikow z rozszerzeniem ,,ARC”. Pliki takie
otwierane beda za pomoca programu CAR:ARC.COM uruchamianego z parametrem L,
po ktérym wystepuje nazwa pliku. W efekcie, wprowadzenie w linii polecen nazwy
archiwum, np.

D1:ARCHIVE.ARC
spowoduje wyswietlenie jego zawartosci.
Procedura COMEXE.SYS

Zadanie: automatyczne zarzadzanie modulem SpartaDOS X przy uruchamianiu
programow.

Sktadnia: DEVICE COMEXE

Typ: zewngtrzny — na urzadzeniu CAR:

COMEXE.SYS jest to rozszerzenie systemu wprowadzajace rozréznienie pomig¢dzy
plikami *.COM a plikami *.EXE. Gdy jest zainstalowane, pliki typu *.COM sa
traktowane jako polecenia zewngtrzne (command) 1 uruchamiane jak dotychczas.
Natomiast co do plikow z rozszerzeniem *.EXE, to przed ich uruchomieniem system
automatycznie odtacza modut biblioteki — innymi stowy, rozszerzenie *.EXE oznacza,
ze program trzeba uruchamiaé¢ ,przez X”, i system to sam wykonuje. Przy
uruchamianiu plikow nie trzeba podawac rozszerzenia (COM lub EXE).

Program INIDOS.SYS

Zadanie: uruchamianie SpartaDOS X.
Sktadnia: brak.
Typ: program systemowy.



Wykonanie polecenia COLD /N w interpreterze polecen, lub zimnego startu systemu
podczas pracy z BASIC-em oraz wigkszoscia programoéw powoduje zupelng
dezaktywacj¢ modutu SpartaDOS X. Ponowne jego uaktywnienie nie jest zwykle
mozliwe bez wylaczenia i ponownego wlaczenia zasilania komputera — a to powoduje
na przyktad utratg zawartosci ramdysku.

Problem ten rozwiazuje program INIDOS.SYS. Nalezy go skopiowa¢ na dysk, z
ktorego bedzie uruchamiany komputer, a nastgpniec wyda¢ komend¢ BOOT
INIDOS.SYS. Gdy zachodzi potrzeba uruchomienia SpartaDOS X po tym, jak modut
zostat unieczynniony komenda COLD /N, wystarczy — bez wylaczania komputera —
spowodowac zimny start systemu i zabootowa¢ komputer z tego dysku.



Rozdzial 9 — Uzycie innych programéw
BASIC XE

W trybie korzystania z pamigci potozonej pod ROM-em systemu operacyjnego (USE
OSRAM), z braku wystarczajacej ilosci miejsca tamze, SpartaDOS X wykorzystuje
teraz do wlasnych celéw pamig¢ RAM znajdujaca si¢ w obszarze $D800-$DFFF. W to
samo miejsce taduja si¢ rozszerzenia BASIC-a XE, a wigc informacja zamieszczona w
Podreczniku Uzytkownika SpartaDOS X, ze mozna uzywaé¢ BASIC-a XE z
rozszerzeniami w trybie USE OSRAM, nie jest juz aktualna — wymaganym trybem do
tego jest USE BANKED, a komputer musi mie¢ ponad 128k RAM.

DiskRx

Dedykowany dla SpartaDOS edytor dyskowy DiskRx nie jest przystosowany do
gestosci DD 512 1 nie moze by¢ wykorzystany do edycji dyskow w niej
sformatowanych. Poniewaz kod zrodlowy jest niedost¢pny, nie ma na to innej rady, jak
napisanie podobnego programu od nowa. Takowy jest w planach, ale nie wiadomo,
kiedy stanie si¢ ciatem.

Drugim problemem z programem DiskRx jest to, ze sprawdza on tez typ systemu
plikéw dysku, z ktorego jest wezytywany, i odmawia wspotpracy, jesli nie jest to dysk
w formacie SpartaDOS. Filesystem zapisany w sektorach 512-bajtowych nie jest
rozpoznawany przez t¢ procedurg, w zwiazku z czym edytora DiskRx w wersji 1.9 nie
mozna z takiego dysku nawet uruchomié. Istnieje poprawiona wersja /.9a, w ktdrej nie
wystepuje ten kiopot.

CleanUp

Program CleanUp nie jest przystosowany do gegstosci DD 512 i nie moze by¢
wykorzystany do sprawdzania poprawnosci struktury plikoéw na nich zapisane;.



Dodatek A
Komunikaty btedow — w SpartaDOS X v. 4.40 zaszly tu nastgpujace zmiany:

148 — komunikat zmieniono z ,,Unrecognized diskette format” na ,,Unknown
filesystem”.

166 (Range error) — podczas operacji plikowych oznacza: przy odczycie probe
odczytu poza koncem pliku; przy zapisie: przekroczenie maksymalnej dozwolonej
wielkosci pliku (16 MB dla pliku Iub 32 kB dla katalogu). Ogolnie: parametr operacji
jest poza dopuszczalnym zakresem.

169 ,,Directory full” — nie mozna utworzy¢ pliku, bo katalog jest juz catkowicie
wypehiony. Katalog w SpartaDOS X miesci maksymalnie 1423 wpisy plikow i
podkatalogow. W poprzednich wersjach DOS-u przekroczenie tego limitu powodowato
btad 162 i1 komunikat ,Disk full”, niezbyt adekwatnie, gdyz pliki mozna wciaz
zapisywac na dysk, tylko nie w tym katalogu.

176 (Access denied) — pierwsza funkcja wywolywana dla danego dysku przez
block io nie byla funkcja nr 4 (bio _rdsys), podany numer dysku rowny jest zero albo
jest wigkszy od 15, albo kod operacyjny funkcji jest nieprawidtowy.

179 ,,Memory conflict” — proba zatadowania programu binarnego, ktory naktada si¢
na obszar kernela lub biblioteki SpartaDOS X. Czgsto oznacza, ze program musi by¢
wywolany ,,przez X”.

181 ,,Filesystem corrupt” — DOS nie moze wykona¢ zadanej operacji, bo struktura
plikow na dysku jest uszkodzona.



